
Jeu de la boîte – Calcul des points
Date :
Joueurs :

Nombres de cartes jouées

Nombre d'apprentissages

Distance entre le premier joueur et la case « Prévention »

Écart entre le joueur le plus proche et le joueur le plus éloigné

Bonus case prévention + 3 pts

Bonus défis collectifs

Bonus ou malus selon l'écart entre les joueurs à la fin de la partie :
• Plus de 10 cases : - 3 points
• Entre 9 et 7 cases : + 0 points
• Entre 6 et 4 cases : + 3 point
• Moins de 3 cases : + 6 points

Calcul  (Nb cartes.......................................) + (Nb app.......................)
- (Distance...................... ) +  (Écart............................)
+ (Bonus........................................)
=  

Baromètre : le rang collectif

• En dessous de 9 points :  En germe
• De 10  à 14  points : Jeune pousse
• De 15 à 19 points : Arbuste
• De 20 à 24 points : Jardinier
• De 25 à 29 points :  Cultivateur
• Au-delà de 30 points : Semencier 

Jeu de la boîte – Apprentissages
Date :
Joueurs :

Apprentissages
(Nom / Notions découvertes ou approfondies)


